	Final Fantasy Next-G


Scénario:

La planète Luu, connue pour son milieu naturel étrange est un monde entouré d'une aura protectrice. Cette aura est formée à l'aide d'un cristal. Ce cristal se compose de quatre quartz. Chacun de ces quartz concentre l'esprit d'un dieu créateur :

-La branche de la terre: tsuchi. CHAPITRE I

-La branche du feu: hi. CHAPITRE II

-La branche de l'eau: mizu. CHAPITRE III

-La branche de l'air: kaze. CHAPITRE IV

Depuis des siècles, ce monde vie en paix. Cependant, une période obscure arriva entraînant la disparition des quartz. Il vous faut trouver au plus vite quatre nouveaux quartz avant que la planète Luu ne soit définitivement perdue.

Monde :

Monde 0 : Kalm->Plaine->Grotte

Monde 1 : Forêt->Nibleheim->Volcan

Monde 2 : Désert->Midgar->Oasis

Monde 3 : Nuage->Mideel->Temple

Monde 4 : Château final

Variables :

	A
	Variable

	B
	Curseur : 0=Ecran_titre ; 1=Menu ; 2=Armes ; 3=Objet

	C
	Choix du curseur (Position)

	D
	Choix de la page

	E
	Nombre de pages

	F
	Choix du personnage (Armes, Objet)

	G
	Argent $

	H
	Choix de l’arme ou de l’objet

	I
	Map Nombre de sprites

	J
	Map Position du sprite en X

	K
	Map Position du sprite en Y

	L
	Flag de changement d’écran

	M
	Numéro du monde (0 à 4)

	N
	Variable

	O
	Orientation de Mark : 0=Sud ; 1=Est ; 2=Nord ; 3=Ouest

	P
	Nombre de personnage : 0=Rien ; 1=Mark ; 2=Mark&Luna ; 3=Mark&Luna&Ray

	Q
	Position horizontale de Mark (Mat W[R, Q])

	R
	Position verticale de Mark (Mat W[R, Q])

	S
	Position en X du curseur

	T
	Position en Y du curseur

	U
	Position en X de Mark (pour l’affichage)

	V
	Position en Y de Mark (pour l’affichage)

	W
	Variable

	X
	Non utilise (interdit)

	Y
	Non utilise (interdit)

	Z
	Variable


Matrices :

	Mat A[1,1]
	Glaive (Arme de début)

	Mat A[1,2]
	Sabre de pirate (Coffre)

	Mat A[1,3]
	Katana (Armurie)

	Mat A[1,4]
	Dague fine (Coffre)

	Mat A[1,5]
	Glaive obscur (Coffre)

	Mat A[1,6]
	Epée d’argent (Armurie)

	Mat A[1,7]
	Katana ocre (Coffre)

	Mat A[1,8]
	Dague de cristal (Armurie)

	Mat A[1,9]
	Sabre d’équité (Coffre)

	Mat A[1,10]
	Epée ultima (Coffre)

	Mat A[1,11]
	Baguette (Arme de début)

	Mat A[1,12]
	Bâton long (Coffre)

	Mat A[1,13]
	Pieux (Armurie)

	Mat A[1,14]
	Sceptre aiguisé (Coffre)

	Mat A[1,15]
	Baguette occulte (Coffre)

	Mat A[1,16]
	Bâton de cèdre (Armurie)

	Mat A[1,17]
	Pieux argenté (Coffre)

	Mat A[1,18]
	Sceptre de rubis (Armurie)

	Mat A[1,19]
	Bâton de justice (Coffre)

	Mat A[1,20]
	Main de Luu (Coffre)

	Mat A[1,21]
	Griffes (Arme de début)

	Mat A[1,22]
	Lame de bronze (Coffre)

	Mat A[1,23]
	Pics (Armurie)

	Mat A[1,24]
	Pics tranchants (Coffre)

	Mat A[1,25]
	Griffes X66 (Coffre)

	Mat A[1,26]
	Lames d’argent (Armurie)

	Mat A[1,27]
	Pics cristallins (Coffre)

	Mat A[1,28]
	Pics de diamant (Armurie)

	Mat A[1,29]
	Lames zéro (Coffre)

	Mat A[1,30]
	Laseray X999 (Coffre)

	
	

	Mat M[1,1]
	PV Max Mark

	Mat M[1,2]
	PM Max

	Mat M[1,3]
	Experience

	Mat M[1,4]
	Force

	Mat M[1,5]
	Magie

	Mat M[1,6]
	Défense

	Mat M[1,7]
	Esquive

	Mat M[1,8]
	Chance

	Mat M[1,9]
	Niveau

	Mat M[1,10]
	KO

	Mat M[1,11]
	Poison

	Mat M[1,12]
	Fossile

	Mat M[1,13]
	Silence

	Mat M[1,14]
	Furie

	Mat M[1,15]
	Numéro de l’arme

	
	

	Mat L[1,1]
	PV Max Luna

	Mat L[1,2]
	PM Max

	Mat L[1,3]
	Expérience

	Mat L[1,4]
	Force

	Mat L[1,5]
	Magie

	Mat L[1,6]
	Défense

	Mat L[1,7]
	Esquive

	Mat L[1,8]
	Chance

	Mat L[1,9]
	Niveau

	Mat L[1,10]
	KO

	Mat L[1,11]
	Poison

	Mat L[1,12]
	Fossile

	Mat L[1,13]
	Silence

	Mat L[1,14]
	Furie

	Mat L[1,15]
	Numéro de l’arme

	
	

	Mat R[1,1]
	PV Max Ray

	Mat R[1,2]
	PM Max

	Mat R[1,3]
	Expérience

	Mat R[1,4]
	Force

	Mat R[1,5]
	Magie

	Mat R[1,6]
	Défense

	Mat R[1,7]
	Esquive

	Mat R[1,8]
	Chance

	Mat R[1,9]
	Niveau

	Mat R[1,10]
	KO

	Mat R[1,11]
	Poison

	Mat R[1,12]
	Fossile

	Mat R[1,13]
	Silence

	Mat R[1,14]
	Furie

	Mat R[1,15]
	Numéro de l’arme

	
	

	Mat O[1,1]
	Pilule verte (100$)

	Mat O[1,2]
	Pilule bleue (150$)

	Mat O[1,3]
	Pilule rouge (300$)

	Mat O[1,4]
	Pilule dorée (1600$)

	Mat O[1,5]
	Feuille de Luu (500$)

	Mat O[1,6]
	Antidote (400$)

	Mat O[1,7]
	Défigeur (300$)

	Mat O[1,8]
	Ecran sonore (300$)

	Mat O[1,9]
	Remède (500$)

	Mat O[1,10]
	Sang de Luu (2000$)

	
	

	Mat C[1,1 à 6]
	Flag O/I pour objets gagner par touche action [SHIFT]

	Mat S[1,1 à 60]
	Sauvegarde (Variables+Matrices)

	Mat W[1 à 16,1 à 10]
	Carte (Position du joueur)

	
	0=Rien; 2=AV; 3=AV&DR; 4=DR; 5=BS&DR; 6=BS; 7=BS&GA; 8=GA

	
	

	
	

	Mat Z[Var,1]
	Nombre de sprites à afficher

	Mat Z[Var,2]
	Numéro du sprite à afficher

	Mat Z[Var,3]
	Position en X du sprite

	Mat Z[Var,4]
	Position en Y du sprite

	
	

	Mat Y[1,1]
	PV Mark

	Mat Y[1,2]
	PM Mark

	Mat Y[1,3]
	PV Luna

	Mat Y[1,4]
	PM Luna

	Mat Y[1,5]
	PV Ray

	Mat Y[1,6]
	PM Ray

	Mat Y[1,7]
	Expérience Mark

	Mat Y[1,8]
	Expérience Luna

	Mat Y[1,9]
	Expérience Ray

	
	

	Mat X[1,1 à 150]
	Caractéristique des armes (10 armes * 5 caractéristiques * 3 personnages=150)


Sprites :

	Numéro
	Dimensions
	Statut

	00
	72x47
	Armurie

	01
	57x47
	Auberge

	02
	57x47
	Droguerie

	03
	57x47
	Maison

	04
	16x16
	Fontaine

	05
	16x16
	Puits

	06
	16x16
	Tonneau

	07
	16x16
	Pot00

	08
	16x16
	Pot01

	09
	16x16
	Bouton_Off

	10
	16x16
	Bouton_On

	11
	16x16
	Coffre_Off

	12
	16x16
	Coffre_On

	13
	16x16
	Arbre

	14
	8x8
	Eau

	15
	8x8
	Mur

	16
	8x8
	Roche

	17
	16x16
	Herbe00

	18
	16x16
	Herbe01

	19
	5x7
	Fleur

	20
	16x36
	Cristal

	21
	
	

	22
	
	

	23
	
	

	24
	
	

	25
	
	

	26
	
	

	27
	
	

	28
	
	

	29
	
	

	30
	
	

	31
	
	

	32
	
	

	33
	
	

	34
	
	

	35
	
	

	36
	
	

	37
	
	

	38
	
	

	39
	
	

	40
	
	

	
	
	

	80
	16x16
	MARK00

	90
	16x16
	LUNA00

	100
	16x16
	RAY00


Carte :

[image: image1.png]



Dialogue du Chapitre I :

1ÞZ

For 0ÞA To 5

Text Z,1," "

Text Z,2,"                                "

Text Z,124," "

Z‰6ÞZ

Next

F-Line 3,63,125,63

F-Line 6,61,122,61

F-Line 4,60,5,60

F-Line 123,60,124,60

F-Line 4,32,5,32

F-Line 123,32,124,32

F-Line 6,31,122,31

F-Line 3,29,125,29

F-Line 1,61,1,31

F-Line 3,58,3,34

F-Line 125,58,125,34

F-Line 127,61,127,31

PlotOn 2,62

PlotOn 2,30

PlotOn 4,59

PlotOn 4,33

PlotOn 124,59

PlotOn 124,33

PlotOn 126,62

PlotOn 126,30

StoPict 1

If W=0:Then If P=1:Then Text 6,4,"MARK:J'ai pas que"

Text 13,5,"ca a faire!"

Text 20,5,"La survie du monde"

Text 26,5,"depend de moi!"

Prog "[CLS]"

Text 6,5,"Je dois retrouver Luna."

Prog "[CLS]"

IfEnd

If P=2:Then Text 6,5,"LUNA:¨¨Tu me fais visiter?!"

Text 13,4,"MARK:Pff™_™on est presse."

Text 20,5,"LUNA:Mechant!Sniff..."

IfEnd

If P=3:Then Text 26,5,"RAY:Moi vouloir voir"

Prog "[CLS]"

Text 6,5,"caverne ou tu vis..."

Text 13,5,"LUNA:Ouaiiis!!¨¨"

Text 20,4,"MARK:Caverne?!..."

Text 26,5,"Tu vas tout salir Ray!"

Prog "[CLS]"

Text 6,5,"C'est pas le moment,"

Text 13,5,"non plus!"

Prog "[CLS]"

IfEnd

IfEnd

If W=1:Then If P=1:Then Text 6,4,"MARK:Elle n'a pas l'air"

Text 13,5,"d'etre la..."

IfEnd

If P=2:Then Text 20,5,"LUNA:Hey!!On ne rentre pas"

Text 26,5,"chez les jeunes demoiselles"

Prog "[CLS]"

Text 6,5,"ainsi,malpoli!><"

IfEnd

If P=3:Then Text 13,5,"RAY:Moi vouloir trouver"

Text 20,5,"a manger chez Luna."

Text 26,5,"LUNA:Nan!!Rentrez pas!!!XD"

Prog "[CLS]"

Text 6,4,"MARK:™_™tsss"

Prog "[CLS]"

IfEnd

IfEnd

If W=2:Then If P=2:Then Text 6,4,"MARK:ca pue ici..."

Text 13,5,"LUNA:Arrete de dire"

Text 20,5,"des idioties!"

Text 26,5,"Allons retrouver Ray¨o¨!!"

Prog "[CLS]"

Text 6,4,"MARK:Pff..."

IfEnd

If P=3:Then Text 13,5,"RAY:Mark pas entrer"

Text 20,5,"chez Ray,Luna peut."

Text 26,5,"LUNA:Oooh comme c'est"

Prog "[CLS]"

Text 6,5,"mignon!!Merci hihi"

Text 13,4,"MARK:On n'est pas en"

Text 20,5,"visite de tourisme!"

Text 26,5,"Allez partons."

Prog "[CLS]"

IfEnd

IfEnd

If W=3:Then Text 6,5,"LUNA:Tiens!"

Text 13,5,"Tu es toujours la Mark!"

Text 20,5,"Le sage a dit de quitter"

Text 26,5,"le village..."

Prog "[CLS]"

Text 6,4,"MARK:Justement,"

Text 13,5,"je venais pour..."

Text 20,5,"LUNA:Je viens avec toi!!"

Text 26,5,"S'il te plait,s'il te plait!!"

Prog "[CLS]"

Text 6,4,"MARK:...Bon d'accord."

Text 13,5,"LUNA:Ray pourrait venir"

Text 20,5,"avec nous!"

Text 26,5,"Il nous protegera!¨o¨"

Prog "[CLS]"

Text 6,4,"MARK:Comme si je ne peux"

Text 13,5,"pas me proteger"

Text 20,5,"tout seul... ™_™"

Text 26,5,"LUNA:Excuse™moi!"

Prog "[CLS]"

Text 6,5,"Je voulais dire qu'il nous"

Text 13,5,"sera utile¨¨!!"

Text 20,4,"MARK:...Mouais..."

Text 26,5,"LUNA:[PETIT TUTO]"

Prog "[CLS]"

Text 6,5,"Au fait!"

Text 13,5,"Connais™tu [SHIFT]?!"

Text 20,5,"C'est tres pratique!"

Text 26,5,"Ca permet de fouiller,"

Prog "[CLS]"

Text 6,5,"d'entrer/sortir"

Text 13,5,"des villes/batiments."

Text 20,5,"C'est notre touche ACTION!;)"

Prog "[CLS]"

IfEnd

If W=4:Then Text 6,5,"LUNA:Ray!Ray!¨o¨"

Text 13,5,"RAY:Je suis la."

Text 20,4,"MARK:Il faut aider le sage"

Text 26,5,"a retrouver les quartz..."

Prog "[CLS]"

Text 6,5,"LUNA:Bonne idee!!"

Text 13,5,"Quelle aventure!!¨¨"

Text 20,5,"RAY:Bien."

Text 26,5,"MARK:C'est pas le"

Prog "[CLS]"

Text 6,5,"club med... ™_™'"

Text 13,5,"RAY:toi parler mal a Luna,"

Text 20,5,"moi t'aplatir ><"

Text 26,5,"LUNA:Non ray,laisse™leXD"

Prog "[CLS]"

Text 6,4,"MARK:Treves de bavardages,"

Text 13,5,"partons."

Text 20,5,"RAY:[PETIT TUTO]"

Text 26,5,"Avant partir,moi parler."

Prog "[CLS]"

Text 6,5,"Coffres caches"

Text 13,5,"a travers monde."

Text 20,5,"Pas oublier touche [SHIFT]."

Text 26,5,"Cling!Cling!"

Prog "[CLS]"

Text 6,5,"Actionne mechanismes."

Text 13,5,"Partir maintenant."

Prog "[CLS]"

IfEnd

If W=5:Then Text 6,5,"TUSHI: Vous humain penetrez"

Text 13,5,"dans mon antre..."

Text 20,5,"Vous me reveillez de mon"

Text 26,5,"sommeil eternel..."

Prog "[CLS]"

Text 6,5,"Goutez a ma colere divine"

Text 13,5,"pauvres humains!!"

Prog "[CLS]"

IfEnd

If W=6:Then Text 6,5,"[Trouver Sabre de pirate]"

Prog "[CLS]"

IfEnd

If W=7:Then Text 6,5,"[Trouver Baton long]"

Prog "[CLS]"

IfEnd

If W=8:Then Text 6,5,"[Trouver Lame de bronze]"

Prog "[CLS]"

IfEnd

If W=9:Then Text 6,5,"[Gain Feuille de Luu]"

Prog "[CLS]"

IfEnd

If W=10:Then Text 6,5,"[Gain Remede]"

Prog "[CLS]"

IfEnd

Return

